Konspekt lekcji jezyka polskiego dla klasy piatej

Aneta Korycinska https://babaodpolskiego.pl/ https://www.facebook.com/babaodpolskiego

Temat lekciji:

,EKiparzeczownika” - zabawa przypadkamiisprytne sposoby Gramatynczyka

Zatozenia organizacyjne:

Rodzaj zajec: Lekcja w klasie zelementami gry edukacyjne;

Czas trwania zajec¢: 45 minut (ale mozna 90 minutizmienia¢ poziom trudnosci)
Liczebnos$¢ grupy: 20 uczniow

Etap ksztatcenia: Klasa pigta szkoty podstawowej

Realizowane tresci nauczania z podstawy programowej:

e Uczenh poprawnie odmienia rzeczowniki przez przypadki.
e Uczen zna pytania pomocnicze dla przypadkéw i umie ich uzywac w zdaniach.
e Uczenhumie wspdtpracowad w grupie i podejmuje wyzwania gramatyczne.

Cele dtugoterminowe:

e Uczen doskonaliumiejetnos$¢ odmiany rzeczownikdw przez przypadki.
e Uczen potrafistosowac pytania pomocnicze dla przypadkéw i rozpoznaje ich funkcje w zdaniu.

Cele krotkoterminowe:

e Uczen odmieniarzeczowniki przez przypadki, korzystajac z gry edukacyjnej ,Ekipa rzeczownika”.
e Uczen sprawnie wykorzystuje pytania pomocnicze do odmiany rzeczownikéw w grze i podczas pracy
grupowe;.

Efekty nauczania:

e Uczen odréznia przypadkirzeczownika i poprawnie je odmienia.
e Uczen potrafizastosowac wyuczone przypadkiw praktyce, tworzac zdania.
e Uczenrozwijaumiejetnosci pracy zespotowej, uczac sie w atmosferze rywalizacji i zabawy.

Metody nauczania:


https://babaodpolskiego.pl/
https://www.facebook.com/babaodpolskiego

Zabawa edukacyijna ,Ekiparzeczownika”
Pogadanka

Pracaw grupach

Pracazgra

Srodki

dydaktyczne:

Zestawy ,Ekipy rzeczownika” - karty Spryciuli. Wazne: rozpakowane przed lekcja.

Kostka przypadkdw

Plansza z pytaniami pomocniczymi (Gramatynczyk)

Tablica do notowania (jesli to mozliwe - kreda, chyba Zze szkota ma tablice na markery) - ewentualnie
projektor - wtedy nauczyciel wykorzystuje prezentacje zmnemotechnikami: [umieszczonaw
EDUkawiareNKa: https://www.facebook.com/groups/edukawiarenka/]

Wydruk z prezentacji z grafika pokazujagca metody Spryciuli. Moze by¢ w formie naklejek.

Kartka do notatek metoda Cornella

Karteczki Post-it.

Etapy lekciji

Etap Przebieg zaje¢ Czas Pytania pogtebiajace
rozumienie
Wstep Powitanie uczniow: 8 minut Jak sie uczycie tego, co
trudne?

Nauczyciel pyta ucznidw, czy znaja jakies

mnemotechniki, ktére pozwalajg im Cowiesz o przypadkach?
zapamietywac to, co trudne. Dobrze, by Czy macie pomysty, jak je
rozmowa dotyczyta metody 3xZ, znanej najlepiejzapamietac?

im jako Zaku¢ - Zdac¢ - Zapomniec, by
wyjasnic¢ klasie, ze moznaja
przeformutowad, by uczyc¢ sie szybcieji
zapamietywac na dtugo, bow nauce tez
trzeba by¢ sprytnym. Od teraz niech
mysla o tym, jak Zagrac¢ - Zrozumieci
Zapamietac. Nauczyciel wtagcza
prezentacje [KARTAPRACY 1] rozmawia o
metodzie z tworzeniem zdania z
pierwszych liter nazw przypadkdéw - Mam
Domek Caty Biaty Nad Morzem
Wspaniatym/Mama Data Corce Butke
Nasmarowang Mastem. Pyta, czy
uczniowie majag swoje pomysty na taki
wierszyk.



https://www.facebook.com/groups/edukawiarenka/

Nastepnie pokazuje, ze tych przypadkow
mozna tez sie uczy¢ przez gang
przypadkdw (opisuje, na czym polega
gang przypadkow).

Nastepnie wyjasnia, kim jest
Gramatynczyki Spryciulaijakie oni maja
metody na zapamietywanie przypadkdw.
Jeslito mozliwe - dobrze jest
wydrukowac dla kazdego ucznia - nawet
w formie naklejki - slajdu zmetoda
Spryciuli.
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Nastepnie nauczyciel pyta: ,Czy lubicie
gry planszowe i quizy?”, ,Czy znacie takie
gry, ktére moga pomdc w nauce?” |
wyjasnia, ze dzisiaj gramy w gre ,Ekipa
rzeczownika”, ktoéra pomoze nam utrwali¢
zasady deklinacji.

Informacja o celu
lekciji

Nauczyciel wyjasnia cel lekcji: ,Dzi$
pocéwiczymy odmianeg przez przypadki,
ale zamiast tradycyjnych ¢wiczen,
bedziemy sie bawi¢ zpomoca Spryciulii
Gramatynczyka. Bedziecie musieli
odmieniac rzeczowniki, ale w zupetnie
nowy sposob.

Wazne: gra powinna by¢ juzrozpakowana
przed lekcja, karty Spryciuli dobrze
oddzieli¢ od innych, narazie nie
korzystamy z orzeszkdw. Sam proces
rozpakowywania gry po raz pierwszy jest
zbyt czasochtonny, by robic¢ to na lekcji.

2 minuty

Jak myslisz, czy nauka
moze by¢ zabawa?
Udowodnig Wam, ze
wtasnie dlatego zostatam
nauczycielkg/ zostatem
nauczycielem - uwielbiam
sie dobrze bawic.




Wprowadzenie do
gry

Wyjasnienie zasad gry: Nauczyciel
pokazuje kafelki Spryciuli.

o (ztytu czerwone, zprzodu
maja wyraz/ilustracje i dwa przypadki).
Obchodza nas na poczatek tylko wyrazy.

Wszyscy zastanawiaja sig, jak w
zapamietywaniu przypadkéw mogaim
pomaoc karty Gramatynczyka.

Nauczyciel pokazuje kostke przypadkdw.
Wyjasnia, ze zadaniem uczniéw bedzie
odmiana wyrazow widocznych na
kafelkach przez przypadki, ktére
wypadna na kostce. [Wersja tatwiejsza -
te przypadki, ktére sa na karcie Spryciuli,
wtedy nie rzucamy kostka - wersja
trudniejsza - usuwacie Mianownik, albo
zamiast odmieniac wyraz - tworzycie cate
zdanie zwyrazem odmienionym przez
przypadek, ktéry wypadt na kostce.
Pozostate warianty gry sg opisane w
instrukcji gry:
https://nk.com.pl/download/manual/eki
pa_rzeczownika_instrukcja_590491590
2686_r.pdf].

5 minut

Jak brzmi
rzeczownik,pies” w
miejscowniku? Ktory
przypadek jest
najtrudniejszy?
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Dzielimy sie na grupy 2-4 osoby, dzielimy
sie np. przez odliczenie do 4. Jedynki
razem, dwojkirazemitd. Ewentualnie na
grupy piecioosobowe, aw kazdej grupie
jest osoba, ktora dobrze zna przypadkii
korzystazpomocy wydrukowanejna
wieczku gry.

Pierwszy wariant gry: TRENING
GRAMATYCZNY - POZIOM tATWIEISZY
TURLANE PRZYPADKI

KROK 1: Uczestnicy wybieraja sposréd
siebie osobe, ktéra bedzie jednoczesnie
petni¢ funkcje prowadzacego (najlepiej
kogos, kto dobrze odmienia wyrazy przez
przypadki). Ma od do pomocy wieczko
od gry, na ktérym znajduja sie
podpowiedzi Gramatynczyka.

KROK 2: Prowadzgcy miesza kafelki
Spryciuliiuktadaje zakryte wrozsypance
(obrazkiem do gory), a kafelki
Gramatynczyka ktadzie dowolng strong
obok w taki sposob, by byty dobrze
widoczne dla wszystkich.




Rozwinigcie -
Zabawa , Turlane
Przypadki”

KROK 3: Rozpoczyna najmtodszy gracz
lub ten, ktory ostatnio jadt orzeszki.
Wykonuje rzut kostka.

KROK 4: Kiedy kostka sie zatrzyma,
uczestnicy jednoczesnie odstaniajgpo 1
kafelku. Ich zadaniem jest odmienic
ktéres ze stow (widocznych na odkrytych
kafelkach) przez ktdrys$ przypadek
wskazany na kostce lub dopasowac juz
odmieniony wyraz do wtasciwego
przypadka. Osoba, ktdra pierwsza
wykona zadanie, wygrywa runde (zbiera
wszystkie biorgce w niej udziat kafelkina
swoj stos). Jesli gracz odmieni stowo
niepoprawnie, uczestnik, ktéry wychwyci
btad, moze zrobic to za niego i wygrac
dana runde (poza swoja kolejka).

KROK 5: Nastepuje nowa runda
(powtarzamy krok 4), w ktdrejrzut kostka
wykonuje kolejny gracz (zgodnie z
kierunkiem ruchu wskazéwek zegara).

Gra trwa do wyczerpania kafelkéw.
Wygrywa ten, kto zgromadziich
najwiecej. W przypadku remisu odbywa
sie rundarozstrzygajaca, ktora decyduje
0 tym, kto zostaje zwyciezca.

20 minut

Zakonczenie -
Podsumowanie

ary

Nauczyciel rozdaje uczniom kartki do
notatek metodag Cornella [KARTA PRACY
2]. Maja w nich zapamietac, co wynosza z
tej lekciji, ktéra technika zapamietywania
podobaim sie najbardziej, zktorejbeda
korzystac.

Nauczyciel zaprasza ucznidw do refleks;ji
nad tym, jak zmienito sie ich podejscie do
przypadkow dzigki grze. Kazda grupa
prezentuje wyraz, ktory sprawitim
najwiecejtrudnosci, atakze to, jak go
odmienita. Na koniec nauczyciel prosi, by
uczniowie za pomoca karteczek Post-it
napisali, jak oceniajg lekcje, by napisali

5 minut

Co byto najtrudniejsze
podczas gry? Co
zapamigtates najlepiej?




kilka stow i przykleili je, wychodzac z sali
do tablicy.

Nauczyciel kazdemu rozdaje naklejkiz
Gramatynczykiem.




[KARTAPRACY 1]

baba \b.'p
od polskiego

WERGIIACIA

MNEMOTECHNIKT
///" na lekeji jezyka polckiego
W,

(3

z

i@
1
‘2
18
'8
° N
|
il5
o

)
1

ZAPAMIETUIRIAK
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SYSTEN PEERWSZYEN GITER

SYSTEN PIERNSZYENW CETER

MAM - MTANOWNIK
DOMEK - DOPEENIACZ
CALY - CECOWNIK

BIAtY - BIERNIK

NAD - NARZEDNIK
MORZEM - MIEJSCOWNIK
WSPANIAEYM - WOEACZ

baba \:p
od poliskiego
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SYSTEN PEERWSZYEN GITER

baba \:p
od poliskiego

MAMA - MIANOWNIK

DAEA - DOPEENIACZ

CORCE - CELOWNIK

BUEKE - BIERNIK

NASMAROWANA - NARZEDNIK
MASEEM - MIEJSCOWNIK
WIEJSKIM - WOEACZ B

baba =
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METORR & GRIETEN

MIANOWNIK - SZEF, MIANUJE
KT0? CO? DOSTANIE DZISTA] ZADANIE

ar

METORR & GRIETEN
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DOPEENTACZ - DOSTAWCA/KURIER,
DOPEENIA ZASOBY I PYTA K0GO? CZEGO? NIE MA

C
x_

O .
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METORR & GRIETEN

CECOWNIK - SNAJPER, MA WSZYSTKICH NA CECOWNIKY
I PYTA KOMU? CZEMU? STE PRZYG(ADAC

e
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-
ad $ i

od polskiego

METORR & GRIETEN

BIEPNIK - KSTEGOWY,
BIERZE LAPOWKI I PYTA K0GO? C0O? WPISAC NA FAKTURE
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METORR & GRIETEN

NARZEDNIK - ZEOTA RACZKA I SZ0FER
PYTA 7 KIM? 2 C2YM? DZISTA] JEDZTE

X .

od polskiego

METORR & GRIETEN

MIEJSCOWNIK - OCHRONIARZ,
NASEUCHUJE 0 KTM? 0 C2YM? STE MOWT
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METORR & GRIETEN

WOLACZ - SPEC 0D KONTAKTOW 2 MEDIAML,
JAK WIDZI POLICJE, TO MOWT: 0! DZIEN DOBRY PANIE WEADZ0!

e

LOMOCNER (BO PIES, TO VAILEPSZY PREJIAGLER)

baba \.ﬁ
od poliskiego

A JA7 JESTEM
GRAMATYN C2YK.
ODMIANA PRZEZ |

PRZYPADKI TO
BULKA Z MASEEM.., |

ORZECHOWYM! |
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MUSIALEM SIE
ZAKLINOWAL...
1 CO TERAZ?

NIE WIEM. TO TY
st'rcS( KIM? CZYM?)
SPRYCIULA! JA UMIEM
DEKLINOWAL. PODAL
Ci (koGO? cO7) & APE?

baba ~
od poliskiego

NETODA GRAMATINCZIZA = WYSZEZEXAT Tl

od poliskiego
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6O TECZRA VA TOY
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(NETODR SPRYELNLE

MAM DLA T
BARDZO MIESAMOWICIE
Mita WIADOMOBL:

JEBLI ZNASL ROLEJNOW
KOLORAW TECZY,
To ZNACZY, 2E ZNASZ
CAEA EKIPE RZECLOWNIKA!

Z PRZYPADKOW

JAK TO ZAPAMIETAL?

baba \_ﬁ
od polskiego

DZEGERUIE!
PONOVZENEA

baba s.b.ﬁ
od polskiego
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[KARTAPRACY 2].

ADRES EDUkawiareNKiI:

https://www.facebook.com/groups/edukawiarenka/
Moj opis gry:

17


https://www.facebook.com/groups/edukawiarenka/
https://babaodpolskiego.pl/patronat-baby-ekipa-rzeczownika-nieprzypadkowa-gra-o-przypadkach/

