
Konspekt lekcji językapolskiegodla klasypiątej

AnetaKorycińska https://babaodpolskiego.pl/ https://www.facebook.com/babaodpolskiego

Temat lekcji:

„Ekipa rzeczownika” – zabawaprzypadkami i sprytne sposobyGramatyńczyka

Założenia organizacyjne:

● Rodzaj zajęć: Lekcjawklasie z elementamigry edukacyjnej
● Czas trwania zajęć:45minut (alemożna90minut i zmieniaćpoziom trudności)
● Liczebnośćgrupy:20uczniów
● Etap kształcenia:Klasapiąta szkołypodstawowej

Realizowane treści nauczania z podstawyprogramowej:

● Uczeńpoprawnieodmienia rzeczowniki przezprzypadki.
● Uczeń znapytaniapomocniczedlaprzypadków i umie ich używaćwzdaniach.
● Uczeńumiewspółpracowaćwgrupie i podejmujewyzwaniagramatyczne.

Celedługoterminowe:

● Uczeńdoskonali umiejętnośćodmiany rzeczownikówprzezprzypadki.
● Uczeńpotrafi stosowaćpytaniapomocniczedlaprzypadków i rozpoznaje ich funkcjew zdaniu.

Cele krótkoterminowe:

● Uczeńodmienia rzeczowniki przezprzypadki, korzystając zgry edukacyjnej „Ekipa rzeczownika”.
● Uczeń sprawniewykorzystujepytaniapomocniczedoodmiany rzeczownikówwgrze i podczaspracy

grupowej.

Efekty nauczania:

● Uczeńodróżniaprzypadki rzeczownika i poprawnie jeodmienia.
● Uczeńpotrafi zastosowaćwyuczoneprzypadkiwpraktyce, tworząc zdania.
● Uczeń rozwija umiejętności pracy zespołowej, ucząc sięwatmosferze rywalizacji i zabawy.

Metodynauczania:
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● Zabawaedukacyjna „Ekipa rzeczownika”
● Pogadanka
● Pracawgrupach
● Praca zgrą

Środki dydaktyczne:

● Zestawy „Ekipy rzeczownika” - karty Spryciuli.Ważne: rozpakowaneprzed lekcją.
● Kostkaprzypadków
● Plansza zpytaniami pomocniczymi (Gramatyńczyk)
● Tablicadonotowania ( jeśli tomożliwe - kreda, chyba że szkołama tablice namarkery) - ewentualnie

projektor -wtedynauczycielwykorzystuje prezentację zmnemotechnikami: [umieszczonaw
EDUkawiareNKa: https://www.facebook.com/groups/edukawiarenka/]

● Wydruk zprezentacji z grafikąpokazującąmetodySpryciuli. Możebyćw formie naklejek.
● KartkadonotatekmetodąCornella
● Karteczki Post-it.

Etapy lekcji

Etap Przebieg zajęć Czas Pytania pogłębiające
rozumienie

Wstęp Powitanie uczniów:

Nauczyciel pyta uczniów, czy znają jakieś
mnemotechniki, którepozwalają im
zapamiętywać to, co trudne.Dobrze, by
rozmowadotyczyłametody3xZ, znanej
im jakoZakuć - Zdać - Zapomnieć, by
wyjaśnić klasie, żemożna ją
przeformułować, by uczyć się szybciej i
zapamiętywaćnadługo, bownauce też
trzebabyć sprytnym.Od teraz niech
myśląo tym, jak Zagrać - Zrozumieć i
Zapamiętać.Nauczycielwłącza
prezentację [KARTAPRACY 1] rozmawiao
metodzie z tworzeniemzdania z
pierwszych liter nazwprzypadków-Mam
DomekCałyBiałyNadMorzem
Wspaniałym/MamaDałaCórceBułkę
NasmarowanąMasłem.Pyta, czy
uczniowiemają swojepomysły na taki
wierszyk.

8minut Jak się uczycie tego, co
trudne?

Cowieszoprzypadkach?
Czymaciepomysły, jak je
najlepiej zapamiętać?
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Następniepokazuje, że tychprzypadków
można też się uczyćprzezgang
przypadków (opisuje, na czympolega
gangprzypadków).

Następniewyjaśnia, kim jest
Gramatyńczyk i Spryciula i jakieonimają
metodyna zapamiętywanieprzypadków.
Jeśli tomożliwe -dobrze jest
wydrukowaćdla każdegoucznia - nawet
w formie naklejki - slajdu zmetodą
Spryciuli.

Następnie nauczyciel pyta: „Czy lubicie
gryplanszowe i quizy?”, „Czy znacie takie
gry, któremogąpomócwnauce?” i
wyjaśnia, żedzisiaj gramywgrę „Ekipa
rzeczownika”, którapomożenamutrwalić
zasadydeklinacji.

Informacja ocelu
lekcji

Nauczycielwyjaśnia cel lekcji: „Dziś
poćwiczymyodmianęprzezprzypadki,
ale zamiast tradycyjnychćwiczeń,
będziemy siębawić zpomocąSpryciuli i
Gramatyńczyka. Będzieciemusieli
odmieniać rzeczowniki, alew zupełnie
nowy sposób.

Ważne: grapowinnabyć już rozpakowana
przed lekcją, karty Spryciuli dobrze
oddzielić od innych, na razie nie
korzystamy zorzeszków.Samproces
rozpakowywaniagrypo razpierwszy jest
zbyt czasochłonny, by robić to na lekcji.

2minuty Jakmyślisz, czy nauka
możebyć zabawą?
UdowodnięWam, że
właśniedlatego zostałam
nauczycielką/ zostałem
nauczycielem-uwielbiam
siędobrzebawić.
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Wprowadzeniedo
gry

Wyjaśnienie zasadgry:Nauczyciel
pokazuje kafelki Spryciuli.

(z tyłu czerwone, z przodu
mająwyraz/ilustrację i dwaprzypadki).
Obchodząnas napoczątek tylkowyrazy.

Wszyscy zastanawiają się, jakw
zapamiętywaniuprzypadkówmogą im
pomóckartyGramatyńczyka.

Nauczyciel pokazuje kostkęprzypadków.
Wyjaśnia, że zadaniemuczniówbędzie
odmianawyrazówwidocznychna
kafelkachprzezprzypadki, które
wypadnąna kostce. [Wersja łatwiejsza -
teprzypadki, które są na karcieSpryciuli,
wtedynie rzucamykostką -wersja
trudniejsza - usuwacieMianownik, albo
zamiast odmieniaćwyraz - tworzycie całe
zdanie zwyrazemodmienionymprzez
przypadek, którywypadł na kostce.
Pozostałewariantygry sąopisanew
instrukcji gry:
https://nk.com.pl/download/manual/eki
pa_rzeczownika_instrukcja_590491590
2686_r.pdf].

5minut Jakbrzmi
rzeczownik„pies”w
miejscowniku?Który
przypadek jest
najtrudniejszy?
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Dzielimy się nagrupy2-4osoby, dzielimy
się np. przezodliczeniedo4. Jedynki
razem,dwójki razem itd. Ewentualnie na
grupypięcioosobowe, awkażdej grupie
jest osoba, któradobrze znaprzypadki i
korzysta zpomocywydrukowanej na
wieczkugry.

Pierwszywariant gry: TRENING
GRAMATYCZNY–POZIOMŁATWIEJSZY
TURLANEPRZYPADKI

KROK 1: Uczestnicywybierają spośród
siebieosobę, którabędzie jednocześnie
pełnić funkcjęprowadzącego (najlepiej
kogoś, ktodobrzeodmieniawyrazyprzez
przypadki).Maoddopomocywieczko
odgry, na którymznajdują się
podpowiedziGramatyńczyka.

KROK2: Prowadzącymiesza kafelki
Spryciuli i układa je zakrytew rozsypance
(obrazkiemdogóry), a kafelki
Gramatyńczyka kładziedowolną stroną
obokw taki sposób, bybyłydobrze
widocznedlawszystkich.
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Rozwinięcie –
Zabawa„Turlane
Przypadki”

KROK3: Rozpoczynanajmłodszygracz
lub ten, któryostatnio jadł orzeszki.
Wykonuje rzut kostką.

KROK4: Kiedy kostka się zatrzyma,
uczestnicy jednocześnieodsłaniają po 1
kafelku. Ich zadaniem jest odmienić
któreś ze słów (widocznychnaodkrytych
kafelkach) przez któryśprzypadek
wskazany na kostce lubdopasować już
odmienionywyrazdowłaściwego
przypadka.Osoba, którapierwsza
wykona zadanie,wygrywa rundę (zbiera
wszystkiebiorącewniej udział kafelki na
swój stos). Jeśli graczodmieni słowo
niepoprawnie, uczestnik, którywychwyci
błąd,może zrobić to za niego iwygrać
daną rundę (poza swoją kolejką).

KROK5:Następuje nowa runda
(powtarzamykrok4),w której rzut kostką
wykonuje kolejnygracz (zgodnie z
kierunkiem ruchuwskazówek zegara).

Gra trwadowyczerpania kafelków.
Wygrywa ten, kto zgromadzi ich
najwięcej.Wprzypadku remisuodbywa
się runda rozstrzygająca, któradecyduje
o tym, kto zostaje zwycięzcą.

20minut

Zakończenie –
Podsumowanie
gry

Nauczyciel rozdaje uczniomkartki do
notatekmetodąCornella [KARTAPRACY
2].Mająwnich zapamiętać, cowynoszą z
tej lekcji, która technika zapamiętywania
podoba imsię najbardziej, z której będą
korzystać.

Nauczyciel zaprasza uczniówdo refleksji
nad tym, jak zmieniło się ichpodejściedo
przypadkówdzięki grze. Każdagrupa
prezentujewyraz, który sprawił im
najwięcej trudności, a także to, jakgo
odmieniła. Na koniec nauczyciel prosi, by
uczniowie zapomocąkarteczekPost-it
napisali, jakoceniają lekcję, by napisali

5minut Cobyłonajtrudniejsze
podczasgry?Co
zapamiętałeś najlepiej?
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kilka słów i przykleili je,wychodząc z sali
do tablicy.

Nauczyciel każdemu rozdaje naklejki z
Gramatyńczykiem.
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[KARTAPRACY 1]
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[KARTAPRACY2].

TEMAT
NA GÓRZE ZAPISUJ TEMAT NOTATKI.

NA MARGINESIE
ZAPISUJ TO, CO
WAŻNE W
TEKŚCIE
NOTATKI OBOK.

SŁOWA
KLUCZOWE

PYTANIA

HASŁA

NOTATKA
TUTAJ POWINNA SIĘ ZNALEŹĆ TWOJA WŁASNA NOTATKA.

Na dole zapisuj to, co najważniejsze i warte zapamiętania. Wiedza w pigułce.
PODSUMOWANIE, WNIOSKI

ADRESEDUkawiareNKI:

https://www.facebook.com/groups/edukawiarenka/

Mój opis gry:

https://babaodpolskiego.pl/patronat-baby-ekipa-rzeczownika-nieprzypadkowa-gra-o-przypadkach/
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